«Программирование»
пәні бойынша магистратураға түсуге арналған кешенді тестілеудің
ТЕСТ СПЕЦИФИКАЦИЯСЫ

(2024 жылдан бастап қолдану үшін бекітілген)

1. Құрастырылу мақсаты: мамандық бойынша Қазақстан Республикасы жоғары оқу орнынан кейінгі білім беру ұйымдарына магистратураға түсу емтиханы Оқыту ағылшын тілінде жүргізілетін бейінді магистратурада білім алу үшін кешенді тестілеу (GMAT, GRE тестеріне ұқсас) үшін құрастырылған.
2. Міндеті: Келесі мамандықтар үшін үміткердің білім деңгейін анықтау:
М012 - Информатика  мұғалімдерін даярлау (қазақ, орыс, ағылшын тілі)
шифр 
     білім беру бағдармалар тобы
3. Тест мазмұны мен жоспары. 

Тестіге «Программалау» пәні бойынша типтік оқу жоспары негізіндегі оқу материалы келесі бөлімдер түрінде енгізілген. Тапсырмалар ағылшын тілінде ұсынылған.
	Тақырыптың коды
Код темы
Theme code
	Тақырыптың мазмұны

Содержание темы

Theme content
	Тақырыпшаның мазмұны

Содержание подтемы

Subtheme content
	Тапсырма
лар саны
Количество заданий
Number of test items
	Қиындық деңгейі
Уровень трудности
Difficulty level

	1
	Программалау парадигмалары
Парадигмы программирования
Programming paradigms


	· Программалау тарихы. Программалау парадигмалары. Программалау тілдерінің классификациясы.

· История программирования. Парадигмы программирования. Классификация языков программирования. 
· History of programming. Programming paradigms. Classification of programming languages.
	1
	A

	2
	Программалау жүйелері туралы жалпы ақпарат
Общие сведения о системах программирования.
General information about programming systems


	· Программалау жүйесі түсінігі. Программа құрылымы. Программалау жүйесінің негізгі компоненттері 

Понятие системы программирования.. Структура программы. Компоненты системы программирования 
· The concept of a programming system.. Program structure. Programming system components
	3
	A

	3
	Программалау тілінің негізгі элементтері.
Базовые элементы языка программирования.
Basic elements of programming language


	· Тілдің әліпбиі, түйінді сөздер, идентификаторлар. Тұрақтылар, айнымалылар, өрнектер. Операциялар мен операторлар. Құрылымдық блоктар. Консольдық енгізу және шығарудың негізгі мүмкіндіктері.
· Алфавит языка, ключевые слова, идентификаторы. Константы, переменные, выражения. Операции и операторы. Базовые возможности консольного ввода и вывода.
· Language alphabet, keywords, identifiers. Constants, variables, expressions. Operations and operators. Basic console input and output capabilities.
	3
	A

	4
	Деректер типінің тұжырымдамасы.
Концепция типа данных.
Concept of data type


	· Деректер типінің ұғымы. Кірістірілген және қолданушы деректер типі.  Қарапайым және құрылымдық деректер типтері. Деректерді түрлендіру.
· Понятие типа данных. Встроенные и пользовательские типы данных. Простые и структурированные типы данных. Преобразование типов. 
· Concept of data type. Built-in and user-defined data types. Basic and structured data types. Type conversion. 
	3
	B

	5
	Басқару құрылымдары 
Управляющие конструкции.
Control structures


	· Программалау тілінің құралдары көмегімен негізгі алгоритмдік құрылымдарды жүзеге асыру. Тармақталған құрылымдар. Шарттары алдын ала және соңынан тексерілетін циклдар. Есептегіш цикл.
· Реализация базовых алгоритмических структур средствами языка программирования. Конструкции ветвления. Циклы с предусловием и постусловием. Цикл со счетчиком.
· Implementation of basic algorithmic structures using a programming language. Branching structures. Loops with precondition and postcondition. Loop with counter
	3
	B

	6
	Деректердің негізгі құрылымдары.
Базовые структуры данных.
Basic data structures

	· Массивтер. Тізім. Кортеж. Сөздік. Жиын. Массивтерді сипаттау. Құрылым элементтерін өңдеу,  өңдеуге арналған функциялар.. Жолдар. Жолдарды өңдеуге арналған функциялар. 
Массивы. Список. Кортеж. Словарь. Множество. Описание массивов. Редактирование элементов конструкции, функции редактирования. Сроки. Функции для обработки строк.

· Array. List. A procession. Dictionary. The multitude. Description of arrays. Editing of construction elements, editing functions. Sroki. Functions for processing strings.
	3
	B

	7
	Алгоритмдер және есептерді шешу.
Алгоритмы и решение задач.
Algorithms and solution  of tasks
	Алгоритм ұғымы, алгоритмдердің қасиеттері. Алгоритм құру тәсілдері. Блок - схема. Орындаушы түсінігі. 
· Іздеу, сұрыптау алгоритмдері.
· Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Методы создания алгоритмов. Блок — это схема. Понятие исполнителя. 
· The concept of an algorithm, properties of algorithms. Methods for creating algorithms. A block is a diagram. The concept of a performer. 
	3
	B

	8
	Жадты басқару.
Управление памятью.
Memeory management


	· Жадты статикалық және динамикалық үлестіру. Көрсеткіштер. Жадты динамикалық үлестіру. Жадты динамикалық бөлу және босату операторлары. 
· Статическое и динамическое распределение памяти. Указатели. Динамическое распределение памяти. Операторы динамического выделения и освобождения памяти.
· Static and dynamic distribution of memory. Pointers. Dynamic distribution of memory. Statements for dynamic memory allocation and freing.
	2
	C

	9
	Көмекші алгоритм. Функция. Процедура
Вспомогательный алгоритм. Функция. 
Процедура
Auxiliary algorithm. Function. Procedure

	Көмекші алгоритм түсінігі және құрылымы. Құрылымдық және процедуралық программалау. Функция. Процедура. 

· Ішкі программа параметрлері. 
· Функция, процедураны негізгі программаға шақыру

· Понятие и структура вспомогательного алгоритма. Структурное и процедурное программирование. Функция. Процедура. Параметры  подпрограммы. Вызов функций и процедур в основной программе.
· Concept and structure of an auxiliary algorithm. Structural and procedural programming. Function. Procedure. Subroutine parameters. Calling functions and procedures in the main program.
	3
	C

	10
	Рекурсия.
Рекурсия.
Recursion



	Рекурсивті алгоритмдер. Рекурсивті программалаудың негізгі түсініктері. Рекурсияның артықшылығы мен кемшілігі.  Рекурсия типтері. Рекурсияның тереңдігі мен ағымдағы деңгейі. 
Рекурсивные алгоритмы. Основные понятия рекурсивного программирования. Преимущества и недостатки рекурсии. Типы рекурсии. Глубина и текущий уровень рекурсии. 
Recursive algorithms. Basic concepts of recursive programming. Advantages and disadvantages of recursion. Types of recursion. Depth and current level of recursion. 
	2
	C

	11
	Енгізу-шығару.
Ввод-вывод.
Input-output


	· Стандартты енгізу-шығару құралдары. Форматты  шығару. Форматты енгізу. Файлдарға қол жетімділік. Қателерді өңдеу. Жолдарды енгізу-шығару. Форматсыз енгізу-шығаруды ұйымдастыру принциптері.
· Стандартные средства ввода-вывода. Форматированный вывод. Форматированный ввод. Доступ к файлам. Обработка ошибок. Ввод-вывод строк. Принципы организации бесформатного ввода-вывода. 
· Standard input-output tools. Output formatting. Input formatting. File access. Modification of errors. Input-output of strings. Principles of organization of unformatted input-output.
	2
	C

	12
	Программалық жасақтама әзірлеу әдістемесі.
Методология разработки программного обеспечения.
Methodology of designing software

	· Жобалаудың негізгі ұғымдары мен принциптері, құрылымдық жобалау, тестілеу және жөндеу стратегиялары, тест-пакеттерді әзірлеу, программалау ортасы; тестілеу және жөндеу құралдары.
· Основные понятия и принципы проектирования, структурное проектирование, стратегии тестирования и отладки, разработка тестовых пакетов, среды программирования; средства тестирования и отладки. 
· Basic concepts and design principles, structural design, testing and debugging strategies, development of test packages, programming environment; testing and debugging tools.
	2
	A

	Тестiнiң бiр нұсқасындағы тапсырмалар саны

Количество заданий в одном варианте:
Number of tasks for one test version:
	30


4. Тапсырма мазмұнының сипаттамасы.
Тест тапсырмаларының мазмұнында программа құру методологиясы, жобалау және бағдарламалауда қолданылатын технологиялар туралы көзқарастың қалыптасу деңгейін анықтау тапсырмалары қарастырылған. 

Емтихан тапсыратын талапкерлер: бағдарламаларды жобалаудың әдістері мен тәсілдерін топтастыра білулері; бағдарламалық өнімді құру кезеңдерін білулері; бағдарламалық құралдардың ішкі құрылымы мен ұйымдастырылуы туралы ұғымның қалыптасу деңгейін көрсетулері; типтік бағдарламалау жүйелерінің қызмет ету принциптерін білулері; базалық бағдарламалау тілдерінің алфавит, синтаксис және семантикасын білулері; базалық бағдарламалау тілдерінің инструментальды құралдарымен жұмыс істеу дағдыларын көрсетулері; қандай да бір есептерді практикада жүзеге асыру үшін бағдарламалық қосымшаларды құру біліктіліктері керек.

5. Тапсырмалар орындалуының орташа уақыты.

Бір тапсырманы орындау уақыты – 2 минут.

Тест орындалуының жалпы уақыты – 60 минут.

6. Тестінің бір нұсқасындағы тапсырмалар саны.

Тестінің бір нұсқасында – 30 тапсырма. 

Қиындық деңгейі бойынша тест тапсырмаларының бөлінуі:

· жеңіл (А) – 9 тапсырма (30 %);

· орташа (B) – 12 тапсырма (40 %);

· қиын (C) – 9 тапсырма (30 %).

7. Тапсырма формасы.

Тест тапсырмалары жабық формада беріледі. Ұсынылған бес жауап нұсқасынан бір жауапты таңдау керек.

8. Тапсырмалардың орындалуын бағалау.

Дұрыс орындалған әр тапсырма үшін студентке 1 балл беріледі, басқа жағдайда – 0 балл беріледі.

9. Ұсынылатын әдебиеттер тізімі:

1. Халыкова Г.З., Идрисов С.Н., Маликова Н.Т., Азат Г. Python тілінде программалау негіздері. Оқу құралы. – 2022.
2. Андрей Тюгашев. Языки программирования. Учебное пособие. — СПб.: Питер, 2014 г. — 336 стр.

3. Бьерн Страуструп. Язык программирования С++. — М.:  Бином, 2019 г. — 1163 с.

4. Стивен Прата. Язык программирования C. Лекции и упражнения. — М.:  Вильямс,  2015 г. — 928 стр.

5. Марк Лутц. Изучаем Python, том 1, 5-е изд.: Пер. с англ. — СПб.: ООО “Диалектика”, 2019. — 832 с. : ил. — Парад, тит. англ.
6.  Голицына О.Л., Партыка Т.Л., Попов И.И.  Программирование. Языки и среды программирования. 2021. 448 с.
